Montevideo, 25 de febrero de 2009

CURSO Y CERTIFICACION INTERNACIONAL DE SCRUM MASTER

Estamos organizando el primer curso en Uruguay con certificacion internacional de la
metodologia aqgil de gestion de proyectos llamada SCRUM.

La palabra SCRUM fue utilizada como nombre para esta metodologia con el mismo significado
que tiene ella en el Rugby. En este deporte se utiliza a la unién de todos los integrantes del
equipo, como si fuera un solo hombre, para “cruzar” la cancha y poner la pelota en meta
contraria. Para ello se basan en tactica y estrategia. De manera analoga un equipo de trabajo
que utiliza SCRUM debe ir generando “puntos” durante el proyecto hasta finalizarlo. La
metodologia es un framework que describe el camino para poder lograrlo, es decir, la tactica
y la estrategia.

Contenido del curso

Ensefar todos los fundamentos y conceptos de Scrum: Roles, Ceremonias, Documentos y
Artefactos.

Existen 3 roles en Scrum: Team, Product Owner y Scrum Master. Se explicara las funciones de
cada rol y su interaccion, dependencias, etc. Dedicando mas tiempo al rol del Scrum Master.

Las Ceremonias se describiran detalladamente, respondiendo; équé son?, épara qué sirven?
écdmo se implementan? écudl es la agenda de cada una? éy su frecuencia? écual es su input/
output? écuadl es el objetivo concreto de cada una? Todas éstas respuestas determinaran el
buen uso de la metodologia y el éxito de su aplicacion.

El ciclo de vida de Scrum esta basado en Sprints, éstos permiten hacer entregas periddicas
del producto en lapsos muy breves, en donde se parte de la base que el producto nunca esta
definido completamente, por el contrario, es entiende que su definicidon es evolutiva. Por tal
razdn sera una parte fundamental del curso comprender y practicar el ciclo de vida que
propone esta metodologia.

Se mostraran los documentos y graficas que existen en Scrum para poder mostrar datos del
proyecto que permitan tomar métricas de gestion.



Aunqgue no es parte de Scrum, también se explicara como combinar este framework con otras
metodologias agiles, por ejemplo XP, TDD, etc. Dentro de este marco se utilizaran las User
Stories, ¢como aplicarlas?, écudl es su formato?, etc.

Se expondran las grandes diferencias, ventajas y desventajas de esta metodologia y las
tradicionales.

Dada la experiencia del entrenador, respondera cualquier consulta que los participantes
tengan y enriquezcan el curso.

Dinamica

Es un curso totalmente interactivo, en donde se forman equipos para ir aprendiendo Scrum
para practicar los conceptos. Asimismo el entrenador utiliza novedosas técnicas para sugerir
cdmo abordar los cambios de paradigma que se necesitan.

No se pueden utilizar teléfonos celulares ni portables durante el dictado del curso.

Entrenador Oficial

El Sr. Alan Cyment estara encargado de dictar este curso. Tiene varios afios de experiencia en
Scrum, en varios proyectos desarrollados en diferentes paises. Es un entrenador certificado
por la ScrumAlliance quién es la entidad que evalla y otorga las certificaciones en esta
disciplina. Alan es un investigador graduado en Ciencias de la Computacién, titulo otorgado
por la Universidad de Buenos Aires. Actualmente esta escribiendo un libro con uno de los
practicantes mas reconocidos en éstas metodologias, el Sr. Tobias Mayer. Ademas, Alan es el
Unico entrenador oficial de Scrum de habla hispana, con cualquier otro el curso seria dictado
en inglés.

Agenda
El curso se dictara en dos dias consecutivos. Cada jornada comenzara a las 9am en punto y
finalizara a las 6pm. Habra tres descansos, dos coffe break de 15 minutos cada uno, situados

a media mafana y otro a media tarde. El almuerzo sera de 45 minutos a mediodia.

Fecha de comienzo: Jueves 14 de mayo de 2009.
Fecha de finalizacion: Viernes 15 de mayo de 2009.



Mecanismo de evaluacion

En esta ocasion el mecanismo de evaluacion se realizara en el segundo dia del curso, en
donde cada equipo debera practicar todo el ciclo de Scrum y entregar un producto concreto.

Este trabajo sera evaluado por el entrenador y en base a su resultado se obtendra la
Certificacion. Los certificados son emitidos digitalmente por la ScrumAlliance. Quienes hayan
aprobado recibirdn un mail para que bajen su certificado del sitio oficial de la ScrumAlliance.
Costos

El costo del curso son 600 ddlares americanos, impuestos incluidos.
Para quienes se inscriban antes del 15 de marzo de 2009 hay un descuento especial de 100
ddlares.

Para finalizar, creemos que es una oportunidad excelente para aprender y certificarse en
Scrum en Uruguay. Especialmente se recomienda tener en cuenta que en general este tipo de
cursos se dicta en las “Jornadas Agiles” regionales, este afio sera en Brasil. En donde el costo
de traslados e inclusive el propio valor del curso varia. Por ejemplo, la tltima vez que se dictd
en Brasil, el costo era practicamente el doble, mientras que en Canada u otros paises
similares ronda en los dos mil ddlares.

Quedamos a vuestra disposicion y en breve estaremos publicando en nuestra pagina Web
esta informacion. Por consultas puede enviarnos un correo a cursos@aquait.biz

Director AQuA.it
Ing. Alejandro Mateo

Referencias
Informacion del curso en la pagina de Scrum Alliance
http://www.scrumalliance.org/courses/4388-certified-scrummaster
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